
Informatician de métier, autaire multimédia, artiste 3D, créataire 
de jeu/nouvelles visuelles, de film d’animation en 3D, entre autres 
choses, Lou rêve surtout de visiter les étoiles. Iel a créé un univers 
de Scifi LGBTQIAP+ où tous ses écrits/jeux/films prennent place, 
aussi bien l’histoire principale que ses histoires d’amour et ses his-
toires policières.  
 
Iel est sans doute un extra-terrestre, puisqu’iel ne comprend plus 
vraiment ce monde. Iel laisse son esprit voyager de planète en pla-
nète. Il se peut que vous lea rencontriez sur Varuljarna, Mirosljar-
na, Sterrinkel ou Hazarzuzim. Iel s’attarde encore quelquefois sur 
la Terre pour discuter avec ses ami.e.s et ses lectaires/lecteurices.  

 
Vous pouvez découvrir l’univers lié aux Mémoires d’un "Veilleur/Veillorz" sur son site web et son 
blog. Vous y découvrirez les illustrations et bien d’autres choses. Iel utilise uniquement des logi-
ciels libres et open sources pour écrire et pour illustrer son univers. Iel écrit de plus en plus en uti-
lisant le genre neutre et en partie la grammaire Alpheratz.  
 

Lou MORENS 

L’année perdue (Mémoires d’un veilleur - Tome 1) 

 

Alors que des êtres étranges obligent la capitaine Andersen à sortir 
de l'ombre et à reprendre du service, elle découvre avec ses compa-
gnons que les horreurs perpétrées sur la planète Milénia sont sur le 
point de recommencer sur la Terre. Comment vont-ils pouvoir pro-
téger toutes les formes de vie qui peuplent la planète, alors que le 
Veillorz Attaché n'a plus aucun contact avec la base principale des 
Veillorz ? Pourront-ils rallier tous les peuples et accepter les sacrifi-
ces qui leur seront imposés ? 
 

Trahisons (Mémoires d’un veilleur - Tome 2) 

 

Tu le dis souvent, maman, nous aussi avons choisi notre voie, 
comme papa et toi" Bicelmos Cooper, Trahisons, Mémoires d’un 
"Veillorz", Tome 2. Qui enlève successivement Jack puis Alex ? 
Pourquoi Solène est-elle contrainte d’observer le passé tragique de 
son mari ? La jeune génération saura-t-elle aider les "Veillorz" en 
découvrant le lourd secret d’Eyríkur ? Solène devra naviguer entre 
passé, présent et futur, sans jamais déroger à la première règle des 
"Veillorz" : Ne jamais interférer avec le passé.  

 



Métanélie (Mémoires d’un veilleur - Tome 3 ) 

 
"La guerre fait rage parmi les miens. Je ne les comprends pas, 
Julia non plus. [...] Beaucoup de mes amis sont morts aujourd-
’hui. Ils étaient si calmes et gentils, ils sont devenus des bru-
tes."  
 
Une capsule de sauvetage à la dérive, un système en quarantai-
ne, un blessé à l'agonie et un carnet de guerre. Qu'est-il arrivé à 
Métanélie, une planète si paisible ? 
 
Que vont trouver les descendants des légendes qui l'ont mise 
sous la protection des Veillorz bien des siècles plus tôt ? 
Ethan, Samia, Reth, Simon et leurs compagnons vont-ils parve-
nir à libérer Métanélie ?  

Vacances macabres 

« Lucet, je crois que tu as le chic pour choisir tes lieux de va-
cances ! » Anselm Merlin 

Le descriptif rendait pourtant le manoir accueillant, les 
paysages semblaient magnifiques... Disparitions, meurtres et 
découvertes macabres étaient malheureusement au program-
me des vacances de Lucet. 

Mystérieuses disparitions 
 
Un nouveau dossier mystérieux, une photo floue, 13 disparus, 
une forêt fantasmagorique. Tout ce qu’il faut pour attiser la 
curiosité de Merlin et Lucet. Retrouveront-ils les disparus ? 
Découvriront-ils le pourquoi de ces enlèvements ? 
Retrouvez Merlin et Lucet dans cette nouvelle aventure qui les 
emportera au cœur de Brocéliande. 



Un métier exaltant 

Lorsque Solène rentre de l’école en ce début octobre 1995, elle ne se 
doute pas que sauver la vie de l’archiviste des Nations Unies va ra-
dicalement changer sa vie et mettre un terme au futur que ses pa-
rents espéraient pour elle. Est-elle prête à découvrir ce que l’archi-
viste et ses compagnons vont lui révéler et à accepter la vérité sur 
les peuples qui vivent sur la Terre ?  

Meurtre au lycée 
 
« Bien trop jeune pour finir ici ! » Dolorès Bossart 
 
Suite à la découverte du corps d'une jeune femme dans un bois, 
James et Dolorès vont devoir faire face à une famille en proie au 
chagrin lors d'une enquête émotionnellement difficile. Sur un 
plan plus personnel, James va-t-il accepter de se livrer et de re-
faire sa vie ? 

Double meurtre 
 

Un jeune profileur se voit confier une affaire pour le moins 
étrange. Un double meurtre improbable l’emmènera de Bruxel-
les à Londres où un mystérieux inconnu attisera sa curiosité 
avant de lui révéler la vérité sur les peuples qui vivent sur la Ter-
re.  
 
Alex acceptera-t-il cette vérité ? Parviendront-ils à résoudre ce 
double meurtre ? 

Retrouvailles 

Lorsqu'une météorite tombe dans un lac dans une zone protégée et 
que les scientifiques chargés de l'étudier disparaissent, le Veillorz, 
Alex et Solène sont en renfort. Solène ne l'a jamais rencontré et ne 
sait que très peu de chose sur cette personne. Alex et Jack ne se 
sont pas vu depuis 9 ans. Vont-ils parvenir à résoudre cette enquê-
te et surmonter les traumatismes passés ?  



L'exode de Lathouor, là où tout a commencé.  Alors que tous 
vivent paisiblement dans la zone protégée de Lathouor, la folie d'un 
homme va contraindre les Sages à prendre les armes. Denoël et les 
Sages parviendront-ils à sauvegarder la communion entre tous les 
peuples ? Parviendront-ils à sauver toutes les formes de vie de La-
thouor ? 

Dans notre galaxie, 4 peuples, 4 planètes de 3 systèmes solaires 
différents présentent des similitudes étranges. Pourquoi leurs lan-
gues sont similaires ? Pourquoi pratiquent-ils tous la méditation ? 
Pourquoi croient-ils tous en la présence des Entités ? D'où viennent 
ces quatre mots si importants pour les "Veillorz" : Respect, Protec-
tion, Justice, Sauvegarde.  

Devenir Veillorz 

Première nouvelle visuelle de l'univers des Mémoires d'un Veil-
leur/Veillorz. Dans cette aventure, vous êtes un terrien, humain, 
vous avez rejoint l'académie des Veillorz située à la base princi-
pale de l'Ordre des Veillorz, pour rejoindre leurs rangs. Vous 
découvrirez quelles seront vos missions en tant que Veillorz, 
l'histoire de cet Ordre, les planètes qui constituent notre galaxie, 
les peuples qui y vivent, les vaisseaux utilisés, etc. C'est un jeu 
assez court. Il sert à présenter l'univers de manière ludique.  

Le Noël de Jack 
 
Les vieux Veillorz se retrouvent souvent à la ferme Cooper, assis 
devant l'âtre qui abrite une pierre de feu. Iels se remémorent 
leur jeunesse, leur rencontre. Les anciens racontent comment iels 
se sont rencontræs. À la demande de l'un de ses petits enfants, 
Jack se livre à nous en utilisant l’extrapolateur de pensées pour 
nous expliquer comment il est devenu Veillorz. 

Entre présent et passé (Mémoires d’un veilleur - Tome 4 ) 

 

 Samia et Julia, qui est qui ? Seul Ethan fait la différence. Mais 
lorsque celui-ci se doute qu'une mission va mal se terminer, il 
avoue certaines choses à Simoniel. Lorsqu'Ethan disparaît et que 
les Veillorz n'arrivent pas contacter son téléporteur, Simoniel n'a 
d'autres choix que de contacter sa sœur qui se fait passer pour Ju-
lia. Retrouveront-ils Ethan ? Pourquoi Samia et Julia ont-elles 
échangé leurs places ? Cet échange pose tant de questions, non 
seulement sur le présent, mais aussi sur le passé, sur ceux que les 
Veillorz appellent les légendes, et aussi sur le futur. Dans quelle 
mesure les Veillorz peuvent-ils naviguer d'une époque à l'autre 
sans déroger aux deux premières règles ? Cette histoire termine le 
premier arc de la série des "Mémoires d'un Veilleur". 



L'attaque de Mars (Mémoires d’un veilleur - Tome 5) 
Azalia court après une rame de tram dans l'espoir d'empêcher l'atten-
tat qui la vise, mais il est déjà trop tard. Elle retrouve alors son men-
tor et découvre que ses anciens compagnons sont aussi sur la planète. 
Acceptera-t-elle de reprendre du service ? Acceptera-t-elle les explica-
tions qu'ils n'auront d'autre choix que de lui fournir ? Leur pardonne-
ra-t-elle leurs décisions ? Ensemble, parviendront-iels à sauver Mars 
de la folie de quelques personnes ? Trouveront-iels qui manipule les 
factions dissidentes ? 

Markaðurjarna (Mémoires d’un veilleur –Tome 6) 
Markaðurjarna, ses marchés, ses trafics... Lorsque Léonce contacte 
Ragdam le bleu, iel ne se doute pas que cet homme va changer sa 
vie radicalement. Leslie et Léonce découvrent, à leurs dépens, 
qu'iels ont été dupæs par leur employeur. Ce qu'iels vont découvrir 
remettra en cause toute la jeunesse de Léonce et toute sa vie future. 
Comment va-t-iel réagir lorsqu'iel découvrira la vérité ? Parvien-
dront-iels à sauver ce qui peut encore l'être et à mettre un terme aux 
exactions des Mercanires ? 

Passé trouble  (Mémoires d’un veilleur –Tome 7 ) 

Après des années de bons et loyaux services en tant que Veillorz, 
Venceslas n'aura d'autres choix que d'accepter l'inacceptable pour 
protéger celleux qui l'ont accueilli les bras ouverts et lui ont offert 
une famille et une nouvelle vie. Exilé sur Daransulc avant sa coloni-
sation, retrouvera-t-il les siens ? Fera-t-il la paix avec lui-même ? 
Quelle est cette mission si importante pour que les Endánlíkae, el-
leux-mêmes, la lui aient confiée ? Retournera-t-il un jour sur Mi-
rolsjarna ?  

Savoirs interdits (Lunimeran épisode 3) 

La mort étrange d'un Sorcier, chercheur dans un labo classé secret 
défense par les Nations Unies, va amener Inès et Anselm sur une 
nouvelle enquête. Parviendront-iels à comprendre le message que 
le chercheur leur a laissé ? Parviendront-iels à enquêter et à gérer 
les souvenirs que leurs rencontres vont faire resurgir ? 
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Un autre monde (Lunimeran épisode 4) 

Lancée à la poursuite d'un père qui a enlevé sa fille, Inès va se re-
trouver dans une situation qu'elle ne comprend pas. Alors qu'elle 
découvre sa tombe et celle de son fils, son équipier pense voir son 
fantôme. Mais que se passe-t-il pour que la réalité qu'iels connais-
saient ne soit plus ? Parviendront-iels à appréhender ce qui se pas-
se ? Inès parviendra-t-elle à résoudre les affaires liées à cette situa-
tion ? 

Dagiran  
Dagiran est un héros sur Materra et sa légende perdure sur la Terre 
bien des siècles après que l'arche y a déposé les réfugiés de Materra. 
Les Dagira doivent leur nom à ce héros. Un poème avait été écrit à 
son époque et plusieurs copies sont précieusement entreposées chez 
les Alfe, chez Alwinarth, à la base principale et à la bibliothèque stel-
laire. 

Shap  

Shap, le chef de la meute, découvre une Halfelin inconsciente et son 
bébé, alors qu’il allait chercher de l’eau. Parviendra-t-il à trouver de 
l'aide ? 
 
Shap appartient à la 3e période du cycle des Mémoires d'un Veilleur. 
Proinsias est lea Veillorz Atachæðœ à Mars. 
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